REGULAMIN GMINNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
“Mistrz programowania w Scratch”

Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Szkofa Podstawowa im. Stanistawa Mikotajczyka w
Murzynowie Koscielnym. Osobg odpowiedzialng za przeprowadzenie konkursu jest
Aleksandra Kubiaczyk.

Cele konkursu:

- rozwijanie umiejetnosci programowania;

- rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych;

- ksztattowanie logicznego myslenia;

- rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniéw.

Uczestnicy:

- uczniowie klas Il - IV szkdt podstawowych Gminy Dominowo.

Tematyka konkursu:

Konkurs polega na przygotowaniu animacji w $rodowisku Scratch, ktéra bedzie
multimedialng ilustracjg do dowolnego wiersza Jana Brzechwy.

Harmonogram konkursu:

| - etap szkolny

Odbywa sie w macierzystych placowkach uczniow. Moze w nim wzig¢ udziat dowolna

ilos¢ ucznidw klas Il - 1V, ale kazdy z uczestnikéw moze wykona¢ tylko jedng prace.
Szkolne komisje konkursowe wytaniajg trzy najlepsze prace i zglaszajg je do etapu
drugiego.

Il - etap gminny

Szkota moze zgtosi¢ do etapu gminnego maksymalnie trzy prace wytonione w szkolnym
etapie konkursu. Prace w postaci zatgczonego pliku lub linku do pracy nalezy przesta¢
na adres e-mailowy: akubiaczyk@murzynowok.pl do dnia 13 maja 2022 r. W mailu
nalezy podac imiona i nazwiska autoréw prac oraz nazwe szkoty.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wypetnienie Karty zgtoszeniowej wraz ze
zgoda rodzica/opiekuna na udziat w konkursie (zatgcznik nr 1), za co odpowiada szkota
uczestnikow konkursu (zgody pozostajg w macierzystej placéwce).

Ocena prac przez komisje konkursowg i ogtoszenie wynikéw konkursu nastgpi do dnia
20 maja 2022 r. Rozdanie dyplomoéw i nagréd odbedzie sie w terminie uzgodnionym ze
szkoftami biorgcymi udziat w konkursie.

Kryteria oceny prac konkursowych:

- poziom artystyczny wykonanej pracy (grafika i dzwiek),

- oryginalnos¢, pomystowosgé,

- réznorodnos¢ zastosowanych bloczkéw,

- zgodnos¢ z tematem pracy.


mailto:akubiaczyk@murzynowok.pl

Karta zgloszeniowa

Gminny Konkurs Informatyczny “Mistrz programowania w Scratch”

Imie i nazwisko autora pracy:

Oswiadczenie i zgoda Rodzicow (Opiekunow prawnych)

1.

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Gminnym Konkursie
Informatycznym “Mistrz programowania w Scratch”.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych/danych mojego
dziecka w celach wynikajgcych z organizacji Konkursu zgodnie z ustawg z
dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r.
poz.1000) oraz zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46 WE
(RODO).

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig i przyjmuje warunki okreslone
w  Regulaminie Gminnego Konkursu Informatycznego “Mistrz
programowania w Scratch”

Miejscowos¢, data Podpis Rodzica/Opiekuna prawnego



